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Aktuelle Informationen finden Sie auf der EFNOTE 3/5-Webseite. i =] [®]gs

ef-note.com/products/drums/EFNOTE3/efnote3.html
ef-note.com/products/drums/EFNOTE5/efnote5.html

EFNOTE 3 EFNOTE 5

* Bitte lesen Sie sich vor Verwendung dieses Produkts “WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE” in der Blitzstart-Anleitung
durch.

* Diese Anleitung ist als Erganzung zum Blitzstart konzipiert.

* Je nach der Firmware-Version Ihres Moduls ist es mdglich, dass nicht alle gebotenen Funktionen in diesem Dokument
beschrieben werden. Die aktuelle Firmware finden Sie auf der EFNOTE 3/5-Webseite.

* Die Abbildungen und Display-Anzeigen in diesem Dokument dienen ausschlielich der Veranschaulichung der
Bedienvorgdnge und kénnen vom tatsachlichen Produkt und seinen technischen Daten abweichen.

* Anderungen der technischen Daten ohne vorherige Ankiindigung bleiben vorbehalten.

* EFNOTE ist ein Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen der Ef-Note Inc.

* Windows ist ein Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.

* Mac und macOS sind Warenzeichen der Apple Inc,, die in den USA und anderen Landern eingetragen sind.

* ASIO ist ein Warenzeichen und Software der Steinberg Media Technologies GmbH.

* Das Bluetooth®-Wortzeichen und die zugehdrigen Logos sind eingetragene Warenzeichen der Bluetooth SIG, Inc.

* Alle in diesem Dokument erwahnten Firmen- und Produktnamen sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen
der betreffenden Eigentimer.



Bedienelemente

Grundlegende Bedienung

m Bedienelemente

o

Touch-Display ]]

Mikro-USB
(zum PC/Mac)

UsB
(—

= | FD-Ring

L Ein-/Ausschalten (drlicken)
Datenrad (drehen)

\ Linearanzeige

-_F \EFNOTE3 J

\ Lautsprecher fr o
Metronomsignal (im

Inneren)

* Siehe S. 27 fur weitere Hinweise zur USB-Verbindung.

DCIN awioiN ()

© o

Designed in Japan
i — —

Analoger Audio-Eingang  Kopfhoreranschluss (3/4)

(Mini-Stereoklinke)  (Mini-Stereoklinke)

Netzteileingang

I I
E -_F N O T E
| LI [HITHIIAT — TOTT
Eingang fur das i | N oL . | | Eingang fur das
MULTI-A-Kabel MULTI-B-Kabel

* Die Line-Ausgdnge (1/2) und der MIDI-Ausgang (5 Stifte) sind Uber
das MULTI-B-Kabel verfugbar. Siehe die Blitzstart-Anleitung.

4



m Ein-/Ausschalten des Gerats

Einschalten

1 2

1 Sekunde

F

-

H O TE

Ausschalten

1 2

3

FOLER OFF

Freyou suret

* Dieser Vorgang ist wichtig, um vorher alle Einstellungsanderungen zu speichern.

Ein-/Ausschalten des Gerats

* Die Energiesparfunktion sorgt daftr, dass sich das Gerat selbsttatig ausschaltet. Sie kann deaktiviert werden (S. 24).



Hauptseite
= Hauptseite

Anwahl eines Drumkits

—— JDersicht der Kits
& KIT
01: STUDIOF
Kit-Name e 02: [flec Classic J
- STUDIO F 0: Frattt |
05: Unplugged
Voriges 9 Nachstes 3?5 xeddsw
Drumkit Drumkit 03; FW;;;:E_ — DrUCken, um zu
09: Compact wahlen.
. 10: Cassic
@ = 9 @ | X @ v
Valume Info Click Fecord Menu Cancel Delete DuPllCdl
I-V\/idgets (Funktions- I-Menu (S.9) I. L Duplizieren des Drumekits
bereiche) (5. 7) Loschen/Wiederherstellen

eines Drumkits
* Die vorprogrammierten Drumkits kann man zwar editieren, aber weder umbenennen, noch I6schen.
* Die vorgenommenen Anderungen kdnnen mit“Restore” riickgéngig gemacht werden.

* Die User-Drumkits werden hinter den Werks-Kits in alphabetischer Reihenfolge angezeigt.

Offnen der Drumkit-Ubersicht

1 Dricken Sie auf der Hauptseite auf das Feld des Kit-Namens.

Anlegen eines neuen Drumkits/Duplizieren eines Kits

1 Offnen Sie die Kit-Ubersicht und wahlen Sie das Kit, das dupliziert werden soll.

I
2 Dricken Sie [pusicate|.

3 Geben Sie den neuen Kit-Namen ein und driicken Sie [OK].

Wie man Namen eingibt/andert, wird auf S. 13 erklart.

Wiederherstellen eines Preset-Drumkits

1 Offnen Sie die Drumkit-Ubersicht und wahlen Sie das Kit, das Sie zuriickstellen mochten.

t:)
2 Driicken Sie | resiee| und im Rickfragefenster [OK].

Léschen eines User- oder duplizierten Drumkits

1 Offnen Sie die Drumkit-Ubersicht und wéhlen Sie das User-Kit, das Sie I6schen méchten.

2 Driicken Sie D«Ett und im Ruckfragefenster [OK].




Widgets (Funktionsbereiche)

m Widgets (Funktionsbereiche)

Mit den Widgets haben Sie von der Hauptseite aus Zugriff auf mehrere Einstellungen.
* Im MenU gibt es noch weitere Widgets (S. 9).

vorme | LAULSTA rke

edx 59 Fen >
[T Bin USBin  Audicin  Close

I. I-Pegel der analogen AUDIO IN-Buchse
Pegel des USB-Audiosignals

Pegel des Bluetooth-Audiosignals
Kopfhorerpegel

* Der Pegel der Line-Ausgdnge kann mit dem Kopfhorerpegel verknUpft werden (S. 24).

Vermeiden Sie Ubertrieben hohe Schallpegel. Sonst konnten Sie einen bleibenden
Horschaden erleiden.

E:E Infos liber die Instrumente
SHARE

T2% | DD Moples 1955 X

Lewel Inztrument Cloze

I. I-Instrument (Sound) des gewdhlten Pads
Pad-Pegel

* Bei Werten oberhalb “85%" kann es zu Ubersteuerung kommen.

;‘Ek Metronom (Click)
Tempo (BPM)
Taktart
Metronompegel
|- I.Signalausgabe an externen Lautsprecher an/aus
a 52 5 X
TemFo Ezat Lewel Ext SF Close
o @ ®

Walume Infao Record Mtk

I- Ein-/Ausschalten des Metronoms

* Die Metronomparameter werden auf S. 17 vorgestellt.

* Bei Anwahl eines anderen Drumkits wird die Metronomwiedergabe kurz unterbrochen.



Fecord

Recorder

Hauptseite

Ihr Spiel wird als MIDI-Daten aufgezeichnet. Praktisch flr Soundchecks, fur die Datentbertragung zur

DAW und die Beurteilung lhres Spiels.

» ® T X

Track Flag Rec Clear Close

I. l-Léschen der Zielspur

Aktiviert die Aufnahmebereitschaft
Abspielen der Zielspur

Anwahl der Zielspur

Aufnahmebereitschaft
oi-1 @ p M X

Standbw  Stor Start  AutoRec  Close

I. I- Die Aufnahme beginnt, sobald Sie auf ein Pad schlagen
Starten der Aufnahme

Beenden der Aufnahme
Status

Aufnahme
08-1 m X

[—
Fecordind  Stor Close

L l-AnhaIten der Aufnahme

Status

Wiedergabe
06-2 [ | 44 123 x

Flaging Stor F R F Fud Close

L I-Vorspulen

ZurUckspulen
Anhalten der Wiedergabe

Status

* Andere Audio- und MIDI-Quellen werden nicht aufgenommen.

* Der Tempowert und die Taktart werden nicht aufgezeichnet.

* Wenn Sie die Aufnahmefunktion verlassen, hélt die Aufnahme an.

* Die aufgezeichneten Daten bleiben auch nach Ausschalten des Gerdts erhalten.

* Wéhrend der Wiedergabe werden keine MIDI-Befehle gesendet.



Menu

et

In diesem MenU kann die jeweils bendtigte Einstellungsgruppe gewahlt werden.

BEr T =
KitEdit  Levels ity Setlist |
& HL rn

Click Stroke  Accuraca Rhathe

Setur  ScoFe | Lcore  Box

g -5 £ X
Volume Bluetooth Trigger Settinds Close

l- SchlieBen des MenUs

i mn =
KitEdit  Levels Librars  Setlist

I- Reihenfolge Ihrer Kits fur Gigs
Verwaltung lhrer eigenen Instrumente
Einstellen der Pad-Pegel
Editieren des Drumkits, Zuordnung anderer Instrumente

& S EHL
Click Stroke  Accurace  Rhuathn
Setur Lrore Soore Eo

I- Abspielen von Schlagzeugrhythmen
Messen Ihrer Schlagprézision
Zeigt lhre Schldge auf einer Zeitachse an
Metronomfunktionen

© & X

Volume Bluetooth Trigger Settinds Close

I- Zugriff auf allgemeine Parameter
Einstellen des Trigger-Verhaltens (Pads)

Bluetooth-Koppelung
Aufrufen des Lautstarkeparameters

= ‘Power’-Menii

Das “Power”-MenU kann jederzeit aufgerufen werden.

1 2

= autstarkeregler

59x 72%
USEin  Audioin

o X

Home Close

I. LSchlieBen des Menus
Ruckkehr zur Hauptseite

Dient zum Ausschalten

* Drlcken Sie den Regler erneut, um das
MenU zu schlie3en.

9
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Kit Edit

MenU

i

Kit Edit

kit Edlit

Hier wird erkldrt, wie man das gewahlte Drumkit editiert.

INST
KITEDIT>INST I Parameter fiir die einzelnen Pads.
5':!!_!}0 Wahl des Pads, das editiert werden soll.
Librars Pad - Mann kann auch einfach auf das
Trst gewulnschte Pad schlagen.
SNARE e Inst
{3 DCMaple S14x55 P Symbol) | Wahl der Instrumentengruppe
Level  Tuming  FMuffling fory Inst (Name) | Wahl des Instruments (Sounds) fir das Pad.
+300. 4 ] Sound-Pegel des Pads.
— Paste * Bei Werten oberhalb “85%"kann es zu
& | mEr | oMk ok » Ubersteuerung kommen.
e fer e Level * Diese Einstellung gilt fur alle Zonen.
- Bei Bedarf kann der Sound-Pegel der Pads
auch auf der“Pad Levels"-Seite eingestellt
'PAD'-Fenster werden (S. 14).
. Stimmung in Cent.
PRD Tuning ) ) o
; * Diese Einstellung qilt fir alle Zonen.
F VP11 VP2 VP3 VP4 VP (virtuelles . Dampfungsintensitat (Sustain).
e — Pad), das als Muffling * Diese Einstelluna ailt fiir alle Zonen
CRASH | CRASH | CRASH “ayer” gespielt g9 :
------ werden kann Seitenment
(S.11). -
Speichern der aktuellen
Save To . " : "
. Instrumentenparameter in der“Inst Library
Library
X + Zone Edit Erlaubt die separate Editierung der Zonen
Cancel Pin (S' ]2)'
% Kopieren/Einflgen der Pad-Parameter (Inst).
LWenn Sie die Stecknadel (Pin) Copy/Paste Vor dem Einflgen konnen im “PASTE ITEMS"-
aktivieren, andert sich die Pad- Fenster die Aspekte gewahlt werden, die
Anwahl beim Spielen anderer eingefligt werden sollen.

Pads nicht.

10



MIX
KIT EDIT > ML
H:'acl_I:I Level Parn Ambience i
Ea (IR 30 e
Edlo = EQH-C
80w 12¢ Ble Ou
Hz t2ue Hz B a
Layer Loy
Pt Znd Pad -
ON 74 UP3 ey
=il FPazte
4 msT | oM | KT i X
Eack Meri Close

Kit Edit

Parameter fir die einzelnen Pads.

Wahl des Pads, das editiert werden soll.

Pad - Mann kann auch einfach auf das
gewdinschte Pad schlagen.
Sound-Pegel des Pads.
Level * Bei Werten oberhalb “85%"kann es zu
Ubersteuerung kommen.
Pan Regelt die Stereoposition.
Ambience Bestimmt den Effektanteil.
EQ Lo/Hi Zwei Kuhschwanzfilter zum Andern des
Frequenzgangs.
On/ | ON: Der VP-Sound (virtuelles Pad) wird
off mit dem Pad-Sound kombiniert. Der
Lever Point | VP-Sound kann mit“2nd Pad" gewdhlt
werden. Er erklingt nur, wenn man das Pad
2nd so hart anschlagt, dass der “Point"-Pegel
Pad Uberschritten wird.

Instrumente, Sounds und Zonen

Die meisten Pads haben zwei (manche
auch drei) Zonen.

“Instrumente” enthalten drei Sounds und
eine Reihe von Parametern.

Wenn man einem Pad ein “Instrument”
zuordnet, wird jeder Zone einer der drei
Sounds zugewiesen. Die Zonen kénnen
durchaus simultan editiert werden.
Wenn das zu grob ist,

kénnen Sie die Zonen Pad

Zone

auf der "ZONE EDIT"-Seite
separat editieren.
Zone A

Zone B

Zone C

Level, Tuning, Muffling,
Pan, Ambience, EQ

A Fell Schlagflache
B - Rand Rand
C - Seitenrand - Kuppe Pedal
Inst
Tone A

Tone, Level, Tuning, Muffling

Level, Tuning, Muffling

Level, Tuning, Muffling

<

Level, Tuning, Muffling

Tone B

Level, Tuning, Muffling

Tone C

Level, Tuning, Muffling




Kit Edit

ZONE EDIT > TONE
ZONE ECIT> TONE Parameter fiir die einzelnen Zonen
FFad » Zone
o Head Pad Wahl des Pads, das editiert werden soll.
‘SHRRE EEC - —
Zone Wah! der Zone, die editiert werden soll.
Tona Tone Sound-Anwahl fir diese Zone.
Share 09 L I P Idi 7
Lw MapleS 14x5 Hd . eve egel dieser Zone.
. o Cti Tuning Stimmung in Cent.
Level Tuning - Pafiling - Muffling Dampfungsintensitat (Sustain)
+300 4 <
— Raste Seitenmen(
TOME | DI X i inf
B:':k . o Copy/Paste ézﬂigh/Elnfugen der Zonenparameter

ZONE EDIT > MIDI

ZONE EDIT> MIDL Parameter fiir die einzelnen Zonen
MIDI Note Notennummer der aktuellen Zone.
Notennummer fur den “Offen”-Status der
. . Open
EIDI Maote Closod Pedal CC aktuellen Zone.
[=l=Tg} futt=1 - " "
46 472 4 Closed Notennummer flir den “Geschlossen”-Status
. . _ der aktuellen Zone.
Pedal CC Steuerbefehlsnummer (CC) des HiHat-Pedals.
* \Wenn Sie die Noten- und/oder die Steuerbefehlsnummern
4 TONE | MIDI andern, haben zuvor aufgezeichnete MIDI-Daten nicht mehr
Baik denselben Effekt.

Ein Wort zu den MIDI-Befehlen
. Pdd | Notnn. = Pad | Notennr. |

* Das HiHat-Pedal sendet unmittelbar vor einem Notenbefehl einen MIDI-Steuerbefehl CC04 mit Werten zwischen 0

(offen) und 127 (komplett geschlossen).

* Fur die Beckendampfung (Choke) werden polyphone Aftertouch-Befehle verwendet.
* Das EFNOTE 3/5 Modul sendet/empféngt keine Programmwechselbefehle (PC).

Kick 36 Schlagfléche 46% Schlagfléche 49
Fell 38 Offene | Rand 26% Crash 1| Rand 55
Snare Rand 40 HH Pedal 44 Kuppe 54
Seitenrand 37 Splash (CC4=0) Schlagfliche 57
Fell 48 Schlagflache 42% Crash2 | Rand 52

Tom 1 Rand 0 Ge- Rand 2%
R C—
e ne HH chiielsen chlagflache 27
fom 2 - 47 mitPedal | (CC4= 127) Crash 3 |—2—— o8
Tom 3 Fell 43 . Schlagfléche 51
Rand 58 Ride Rand 59
Fell 41 Kuppe 53

Tom 4
oM " Rand 39

12




KIT
KIT EDIT >KIT
Kit Mame Kit Lewel
First Stroke
AMBIEMCE
Tupe Lewel
Stage 2 20:

f omET MK KIT

Back Meru

il

m

Kit
Lelete

Kit
Restore

£y

Eit
[urlicate

X

Close

Kit Edit

Parameter fir die einzelnen Drumkits.

Eingabe des Kit-Namens.

Kit Name * Die Namen von Preset-Kits kdnnen nicht
gedndert werden.
Level Allgemeiner Pegel des Kits.
Ambience Wahl des Halleffekts (Ambience).
Type
Sl Ausgangspegel des Ambience-Effekts
Level gangspeg '
Seitenmen(
Duplizieren des Drumkits.
. - Wie man Namen eingibt/andert,
g't licat siehe unten.
uplicate * Jeder Drumkit-Name darf nur einmal
vergeben werden.
Kit Restore Ladt d|e.Werk5\{orgaben fur das Kit. (Nur fur
Preset-Kits verfigbar)
Kit Delete Loscht das Drumkit. (Nur far User-Kits

verfligbar)

Die ‘'NAME ENTRY’-Seite

YZ. @- == \\/ah| des Zeichentyps.

== | 5schen/Einfligen

NAME ENTRY
Al -

ABC DEF GHI

JKL MNO PGR 3TU

G VW

8

* < > v

Cafcel 0K
Umschaltung (Shift)

werden.

Verschieben des Cursors.

* “Insert”kann mit Shift gewahlt

== Driicken, um den Cursor zu verschieben

« Mit dem Datenrad konnen ebenfalls andere
Zeichen gewahlt werden.

* Ein Name muss mindestens ein Zeichen enthalten.




#t | pad Levels

Leuels

« STUDIOF >

PAD LEVELS
7E[7S| 7o FE FZ T £5 58 EZ 63 6@

T T2T3 T4 HHED O C2C3

v [T > X

Fin Snare Close

Anwahl eines Pads.

e \\/enN Sie die Stecknadel (Pin) aktivieren,
dndert sich die Pad-Anwahl beim
Spielen anderer Pads nicht.

Pad Levels

Auf dieser Seite konnen die Pegel aller Pads eingestellt werden.

Parameter

Sound-Pegel des Pads.

Pad Level * Bei Werten oberhalb “85%" kann es zu
Ubersteuerung kommen.

+ Man kann auch einfach auf das gewiinschte Pad
schlagen.

- Die Pad-Pegel kdnnen auch auf der “Kit Edit"- und “Inst”-
Seite eingestellt werden.

14



Inst Library

N | Inst Library

Librara

INST LIBRARY Ein flr ein Pad vorbereitetes Instrument kann in der “Inst
Group Library”gespeichert und so auch anderen Pads zugeordnet
SHARE werden.
- Auf dieser Seite konnen die gespeicherten Instrumente
01: [MyFawos 18x3.0 Dﬂe verwaltet werden.
02: MyFawvoz1dx2.5
03: MyFowoS 19x6.5 i Parameter
0d: TMMapleS 15 Durlicate
05+ LW MapleS x5 Group Wahl der Instrumentengruppe.
0f: Super BirchS 19x5.5 & Zone Edit Parameter fir die einzelnen Zonen.
07: TM Maples 1d Rerame
. Seitenment
4 ! X
Back Zome enu Close Hier kann der Name des gewahlten
Rename Instruments gedndert werden.
« Wie man Namen eingibt/andert, wird auf
S. 13 erklart.
Duplizieren des gewahlten Instruments.
Duplicate - Wie man Namen eingibt/andert, wird auf
S. 13 erklart.
Delete Loschen des gewahlten Instruments.
- Die"Inst Library”enthdlt alle Instrumente, die Sie dort
gespeichert haben.
-+ Um lhre Einstellungen als Instrument zu speichern,
muUssen Sie zur “Kit Edit"-Seite springen (S. 10).
- Auf der “Kit Edit"-Seite werden lhre eigenen Instrumente
(sofern vorhanden) hinter den Preset-Sounds angezeigt.
- Auf der hiesigen Seite kann der gewéhlte Sound mit
allen Pads angesteuert werden.
ZONE EDIT
ZOnE EE"T Parameter fiir die einzelnen Zonen
ane
eBa% Zone Wahl der Zone, die editiert werden soll.
0
Tone Anwahl des Sound fur diese Zone.
Tore ' ' Level Pegel dieser Zone.
pran Tuni Erlaubt das Andern der Sti
L MGPIES 145 Hd @ uning rlau as Anaern aer stimmung.
. . J © Muffling Dampfungsintensitat (Sustain)
Ll Tuming  Muffling Cord
300 4 © Seitenment
Fazte . T
— Kopieren/Einfligen der Zonenparameter
« : X Copy/Paste (Sound).
Back Mt Close




Set List

Set List

Setlist

Mit der “Setlist"-Funktion konnen Sie die Drumkit-Reihenfolge

List eirne Ton fir Ihren nachsten Auftritt vorbereiten.
2 Rock Festa Pt Auf dieser Seite werden die Setlists verwaltet.
O1: STUDIOF CE, Parameter
02: [Meo dassic 126 ALL List Wahl der gewiinschten Setlist.
gif EZZLENE 94 25 Fingabe/Andern des Setlist-Namens.
05: Urplugged - peiete Name - Wie man Namen eingibt/éndert, wird auf
06: Spesd Stor b= S. 13 erklart.
07: Recording Insert . ON: Die Drumkit-Reihenfolge wird von der
Activate .
4 ~ v o : pid Setlist vorgegeben.
Back slot Tenpo  Menu Close Slot up/ Anwahl eines anderen Eintrags.
P - Die Drumkits kénnen mit dem Datenrad
down ~
gewahlt werden.
. H.|er kanh das Metronom fir den gewéhlten
. : : Eintrag eingestellt werden.
g 2 SetTempo | Wenn “Enable” markiert ist, werden dem
Endble Temeo  Beat P Metronom automatisch das hier gewahlte
empo und die Taktart zugeordnet, soba
X ¢ T d die Taktart zugeordnet, sobald
Cancel oK man den Eintrag anwahlt.
Clear ALL Loschen aller Eintrage.
Delete Loschen des gewdhlten Eintrags.
' Insert Einflgen eines Eintrags vor dem aktuellen.
Hauptseite
) : - Es kdnnen bis zu 9 Setlists mit je 20 Eintrdgen angelegt
Voriger Eintrag J 9 EA

werden.

Nachster Eintrag
+ Beim Aktivieren einer Setlist wird das Setlist-Widget der
< First Stroke > Hauptseite angezeigt.

Anzeige der Setlist

 Setlist-Widget

Fock Festa 3
St List

m
=
g

l- Aufrufen der Setlist-Seite.

Aktueller Eintrag
Gewahlte Setlist

16



2
&
Click

setur

Click Setup

TEMPO

< First Stroke

CLICK SETUP > TEMPO
Tempo

60 84 109 132 156 180

>

Hier kann

Beat

4 'y

72 OO5 120 144 168 192

‘Ext Sp

L Bl

Level

65x

Hate

4 | TEMPO
Eack

SOUMD

SOUND

das Tempo
eingestellt
werden.

< First Stroke

CLICK SETUR = SCUMHD
Sound

Loud Click

.Output Ext Sp

Main 12 24
]

65:: [Click ——¢—Hre]

Leval

4 TEMPO | SOUND

Back

b

Ein-/Ausschalten des
Metronoms

Click Setup

Fur die Metronomfunktion kdnnen mehrere Parameter
eingestellt werden.

Parameter
Einstellen des Tempos (BPM).
Tempo « Kann auch durch Verschieben der
Anzeigeleiste eingestellt werden.
Beat Wahl der Taktart.
Note Wah! der Taktschlagunterteilung.
Level Wahl des Metronompegels.
ON: Aktivieren des internen Lautsprechers.
Ext Sp - Das EFNOTE 3/5 kann auch zum Uben ohne
Kopfhorer verwendet werden.
Parameter
Sound Wahl des Metronomsignals.
Output Ausgangszuordnung fir das Metronom.




susie | Stroke Scope

SCoFe

< First Stroke >
lore )

' '

I 7V VY
L
;

LI v
B o X
Setur  Division  Temro Stor Close
Yolume Mer

ANALYZER SETUP

Dize 1 Dize 2
x (v

Cancel 14

sar| ACCUFACy Score

< First Stroke

>

ALCURALY
SCORE Tatal B2

RIDE

Brin b

Setur Timer Temro Flag Close
Violume Mt

ANALYZER SETUP

Dise 1 Disp 2
X (v

Cancel 14

Stroke Scope

Auf der “Stroke Scope”-Seite wird die Genauigkeit angezeigt,
mit der Sie die Pads im Verhaltnis zum Metronom anschlagen.

Parameter
Start/Stop | Starten/Anhalten der Schlaganzeige.
Tempo Einstellen des Tempos.
Division Wahl der Anzeigeunterteilung.
Aufrufen des Fensters, wo die fur die Messung
Setup zu beachtenden Pads gewahlt werden
konnen.
Volume Aufrufen des “Volume”-Fensters.

Diese Funktion misst die Genauigkeit, mit der Sie im Verhaltnis
zum Metronom spielen und benotet Ihre Rhythmusfestigkeit.

Parameter
Start/Stop | Starten/Anhalten der Messung.
Tempo Einstellen des Tempos.
Timer Festlegen des Messzeitraums.
Aufrufen des Fensters, wo die fir die Messung
Setup zu beachtenden Pads gewdhlt werden
konnen.
Volume Aufrufen des “Volume'-Fensters.

* Die Messungen sind relativ ungenau und sollten nicht als
Stein der Weisen betrachtet werden.

* Flams und Wirbel beeintrdchtigen Ihren Schnitt in der Regel.
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{rn| Rhythm Box

. STUDIO E,
-_F

e | WX

Rhathm FixTerro  Stor Close
Yolume Info Click Mt

Rhythm Box

Die Rhythmusfunktion enthalt +100 kurze Schlagzeug-Loops.
Mit dem [Rhythm Box]-Button kann die gleichnamige Funktion
aufgerufen werden.

Parameter

Rhythm Wahlen Sie hier den gewlnschten Rhythmus.
Markieren Sie dieses Feld, wenn sich das

FixTempo | Tempo bei Anwahl eines anderen Rhythmus'
nicht dndern soll.

Start/Stop | Starten/Anhalten der Rhythmusfunktion.




Bluetooth

@ |Bluetooth

Bluetoot

BLUETOOTH Das EFNOTE 3/5 erlaubt die Bluetooth-Koppelung mit einem
Status Mobilgerét.
ON - Connected
Cornected Device - Parameter
Audic - My Smartphone OFF: Bluetooth ist nicht aktiv.
MO ——= ON:
: Status ' . . B
Discoverabla As « Ready to pair: Kein Gerat gekoppelt.
Audic . . o
Hn ERHOTE Mo - Connected: Fs ist ein Gerat gekoppelt.
Zeigt den Namen des momentan
64 gekoppelten Geréts an.
B::Ik “an Connected + Audio: Gekoppeltes Gerat, das als
Device Audioquelle fungiert.
- MIDI: Gekoppeltes Gerét, das als MIDI-Gerat
fungiert.
Discoverable | Name des Moduls, der auf Ihrem Mobilgerat
As angezeigt werden musste.
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Verbindung herstellen

Bluetooth

1 Der angezeigte Status muss “Ready to pair”lauten.
Wenn er “OFF"lautet, dricken Sie, um “On”zu wahlen.

ELUETOOTH

Status
UHZ. Ready to pair

Connected Device
Audio ===

MIDI ===

Discoverable As

Audio  EFMOTE ALUIDIO 707
MIBT  EFMOTE MIDI 707

« Eﬂx

Eack [ Bin

Auf lhrem Mobilgerat

2 Aktivieren Sie die Bluetooth-Funktion.

3 Schauen Sie, ob ein Gerdt namens"EFNOTE AUDIO
xxx"oder "EFNOTE MIDI xxx" erkannt wird (“xxx"ist ein
beliebiger Wert) und wahlen Sie es.

4 Falls ein Pincode verlangt wird, geben Sie “0000” (viermal die Null) ein. Driicken Sie anschlieBend

[Koppeln].

5 schauen Sie nach, ob der Status “Verbunden”lautet und ob der Name Ihres Gerdts angezeigt wird.

ELUETOOTH

Status

ON Connected
=i

Connected Device

Fudic My Smartphone
MIDL  ———

Dizcoverable As

Audic  EFNOTE ALIDIO 707
MDD EFMOTE MIDI 707

4 53 [6d]

Eack [y Bin

I- Einstellung des Bluetooth-
Eingangspegels

Verbindung l6sen

1 Wahlen Sie auf dem Mobilgerat “Entkoppeln”.

Neukoppelung

1 Wahlen Sie auf dem Mobilgeréat “Koppeln”.

* Siehe bei Bedarf auch die Bedienungsanleitung lhres Mobilgeréts.

R Vermeiden Sie tbertrieben hohe Schallpegel. Sonst konnten Sie einen bleibenden

Horschaden erleiden.
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Triager

Trigger

Trigger

Hier kdnnen Aspekte im Zusammenhang mit der Pad-Ansprache eingestellt werden.
Die "“Trigger"-Parameter des EFNOTE 3/5 werden vor der Auslieferung optimal eingestellt.

PAD

Pad

Az=zign

= Trigger-
Pegel

= KUrventyp

‘Sens ‘SersB SemsC
EFD-
Ti2P 40 +0 )
Threshold Head-Rim Curve

Border
+3 H3 -2 <

HH  H-TALK

4 | PAD | RL TR
Eack

Parameter fiir die einzelnen Pads.

Input

Wahlen Sie hier das Pad, dessen Einstellungen
Sie dndern mochten.

Zone

Wah! der Zone, die editiert werden soll.

Assign

Die Zuordnung des Tom 4- und Crash
3-Eingangs kann bei Bedarf gedndert werden.
- Tom 4-Kabel: Tom 4 oder Kuppe von Crash
1
- Crash 3-Kabel: Crash 3 oder Kuppe von
Crash 2

* Nur fur Tom 4/Crash 3 belegt.

Pad

Geben Sie hier an, welches Pad-Modell an

den betreffenden Eingang angeschlossen ist.

* Bei Anwahl eines anderen Modells werden
die Trigger-Parameter automatisch optimal
eingestellt.

Sens

Empfindlichkeit aller Pad-Zonen.
Die Vorgabe lautet“0"

Sens B

Abweichende Empfindlichkeit fir Zone B.
Die Vorgabe lautet“0"

* Nur belegt, wenn das Pad eine B-Zone hat.

Sens C

Abweichende Empfindlichkeit fir Zone C.
Die Vorgabe lautet“0"

* Nur belegt, wenn das Pad eine C-Zone hat.

Threshold

Bestimmt den Schwellenpegel des Pads.
Trigger-Signale werden nur ausgewertet,
wenn sie mindestens diesen Pegel haben.
Die Vorgabe lautet “0"

Head-Rim
Border

Erlaubt das Optimieren der Trennung
zwischen Fell- und Randschldagen (Rimshots).
Wenn beim Schlagen auf das Fell der
Rimshot-Sound erklingt, muss ein "H"-Wert
gewahlt werden.

Die Vorgabe lautet“CTR".

* Nur fUr die Snare- und Tom-Eingénge.

Curve

Empfindlichkeit des Pads bei mittlerer
Schlagstarke.
Die Vorgabe lautet“0"
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Trigger

HH CTRL
IRIGEER > B CTRL Parameter fiir das HiHat-Pedal.
HH Pedal Wahl des HiHat-Pedalmodells.
Empfindlichkeit fur das Schliel3en der HiHat
, Foot Close . 7
HH Pdal Sens und fur “Foot Splashes”.
IE'IFCD3 Die Vorgabe lautet"0”
_ _ _ Bestimmt, wie “geschlossen” der HiHat-Sound
Egﬁts(:lose %lnﬁig;; wirkt, wenn das Pedal gedrickt ist.
-4 _?2 —be L Position Closed HH “+"-Werte bedeuten dass der“Closed"-
- des HiHat- Tightness Sound bereits bei leicht gedriicktem Pedal
HH  |®-TALK Pedals angesprochen wird.
PAD
E:u-clk CTRL | ELIM Die Vorgabe lautet 0"
X-TALK ELIM.

Mit diesen Parametern kann Ubersprechen reduziert werden,
damit beim Anschlagen eines Pads nicht auch die Sounds
anderer Pads erklingen.

Das konnte z.B. der Fall sein, wenn zwei Pads am selben Stativ
befestigt sind.

10

Feset

Crashl CrashZ Crash3 Ride

10 10 10 10

Tﬂm ;Emz .;Emg ;Emﬂ | Parameter fiir die einzelnen Pads.
Kick Snare Hihat Source Pad Wahlen Sie hier das Pad, das die
10 - 10 Schwingungen erzeugt.
A i o
Back - Wenn Sie beim Spielen auf dem Snare-Pad

auch Tom 3 horen, muss die Snare als “Source”
Other pads | gewdhlt werden. Erhéhen Sie den “Tom
3"-Wert anschlielSend so weit, bis Tom 3 nicht
mehr erklingt.

* \lermeiden Sie extrem hohe Werte.

Reset Stellt die Werte aller Pads zurlck.
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& |Settings

Settings

OPTION

SETTIMGS = OPTICHN

LD Lirear Indicator
Contrast  Backlight Trigger  Tempo
5 |5 On Bk
Ao Lewel T

Limeout UsEout  Ch Laocal

Linkey +0-  Mullti

Power
Save

4Hrs

On

Eack

AUDID AUDIC
€ |oPmon| fsan PrgY RESET

MIDI-Kanalzuordnungen

* Die Kanalnummern kénnen nicht gedndert

werden.

Bassdrum .
(Kick)
Snare
Tom 1
Tom 2
Tom 3

Ui Al w|lNo

Tom 4
HiHat
Crash 1
Crash 2
Crash 3
Ride

O| 0| N[O

G BN
-l o

Settings

Hier konnen allgemeine Aspekte eingestellt werden.

Parameter

Contrast
LCD

Einstellen des Display-Kontrasts.

* Der Kontrast éndert sich je
nach Umgebungstemperatur
automatisch.

Backlight

Helligkeit der
Hintergrundbeleuchtung.

T
Linear roger

On: Die Anzeige informiert Uber die
Anschlagstarke.

Indicator
Tempo

Blink / Scan: Wenn das Metronom
lauft, blinkt die Anzeige im Takt.

Line Out

Audio
Level

Der Line-Ausgangspegel kann

entweder fix oder variabel sein.

- 0dB: Hochstpegel

+ —6dB: Abschwéchung um 6dB

+ —12dB: Abschwachung um 12dB

- Link: Der Line-Ausgangspegel
ist mit dem Kopfhorerpegel
verknipft.

USB Out

USB-Audioausgangspegel fiir alle
Kanale.

+ 0dB: Nennpegel

+ +6dB: Anhebung um 6dB

Ch

Wahl des MIDI-Empfangs-/

Ubertragungskanals.

« Multi: Jedes Pad verwendet einen
separaten MIDI-Kanal. Siehe auch
“MIDI-Kanalzuordnungen’.

MIDI

Local

Hier muss in der Regel "ON" gewahlt
werden.

"OFF"bedeutet, dass die Pads

nicht direkt mit dem internen
Klangerzeuger verbunden sind.

Power Save

Die Energiesparfunktion sorgt dafur,

dass sich das Gerét bei langerer

Inaktivitat selbsttatig ausschaltet.

Man kann die Wartezeit dndern oder

die Funktion ganz ausschalten.

+ 30 min /4 Hrs: Aktiviert die
Energiesparfunktion.

- Off: Deaktiviert die
Energiesparfunktion.

Info

Zeigt die aktuelle Firmware-Version
an.

* Siehe S. 27 fUr weitere Hinweise zu einer USB-Verbindung.

24




Settings

AUDIO PAD
SETTINGS > AUDIO ROUTING PAD Auf dieser Seite konnen die Audio-Ausgange fur die einzelnen
AR Main 1234 36 78 Pads gewahlt werden.
; Kick
;SNF\RE
Bt T | Das Modul bietet einen “Main"- und 8 Kanalbusse.
Memcry Emg Alle Pad-Signale werden immer an den “Main"-Bus angelegt.
D Tarmd Die Busse 1~4 werden sowohl analog als auch via USB
. H“ﬁ ausgegeben.
Pl Die Busse 5~8 sind nur auf der USB-Ebene belegt.
Crash3
Ride Parameter
oo | aupio Pad Wahl des Pads, das editiert werden soll.
B:-C‘k OFTION| TRap | "o RESET Das Modul erlaubt das Sichern von 4
Memor Einstellungssatzen in den Speichern A/B/C/D.
y Alle Anderungen werden automatisch im
gewadhlten Speicher gesichert.

AUDIO I/O

SETTINGS > AUDIC ROUTING LA0 Hier kdnnen die Audio-Routings (Ein- und Ausgénge)
ik Main 12 24 28 73 eingestellt werden.
Ik ——
| Alle Eingangssignale werden an den “Main"-Bus angelegt.
1 VB out Parameter
LUSEin ——b Lin cut . — .
" ﬁ-':zftu Click Ziel fur das Metronomsignal.
o / U Bluetooth Ziel fur Bluetooth-Audiosignale.
Ly e Input | Audioin Ziel fur die AUDIO IN-Signale.
4 opmon AGEIO | AJDIOY | pEcET Audiosignale.
Back Wahl des Quellbusses fir Kanal 1/2
USB out

der USB-Audioausgabe.
Wahl der Quelle fur die Line-
Line out Ausgange:

“Main"oder Bus 1/2.

Wahl der Quelle fur die
Kopfhorerbuchse:

“Main” oder Bus 3/4.

* Wenn Sie die Kopfhorerbuchse mit
einem Line-Eingang verbinden,
muss der Kopfhorerpegel auf
"60%" gestellt werden. Bei Werten
oberhalb"67%"kann es zu
Ubersteuerung kommen.

Output

Kopfhorer-
anschluss

* Siehe S. 27 fur weitere Hinweise zu einer USB-Verbindung.
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Eack

SN\ SR TR
Reszet | Reset Reset
gl Kits § i InskLib : : Trigder ;
Reset E Rezet g
Eustem ALL ¢
| OFF |
P=
i Demo
ALIDID AL
€ oPToN Fean RESET

I/0

Kalibrieren des Touchscreens

T

TOLICH SCREEM CALIBRATION

Touch the points
in order indicated
with & mini plug.

ST

TOLCH SCREEN CALIERATION

Touch to confirm
and tap Ok,

Eack

0K

Settings

Hier kdnnen Sie die Einstellungen des gewlinschten Bereichs
|6schen, initialisieren oder zurlckstellen.

m”Reset”fBefehle haben zur Folge, dass Ihre

eigenen Daten aus jenem Bereich geldscht werden. Das kann

man nicht rickgangig machen.

Parameter
Reset All Loscht alle Kits und Setlists und ersetzt sie
Kits durch die Preset-Daten.
Eiebset Inst Loscht alle Instrumente der “Inst Library”.
Reset Stellt alle Trigger-Werte zurtick auf die
Trigger Werksvorgaben.
Reset Audio StelJt alle Audio-Routings und Speicher
zurdck.
Reset Stellt alle Systemparameter zurick
System y P ’
Loscht alle Ihre Daten und stellt alle Bereich
Reset ALL zurlick auf die Werksvorgaben.
Touch Calib Ruft die Touchscreen-Kalibrierungsfunktion
auf.
Hier muss in der Regel “OFF" gewahlt werden.
Demo A\"(o] {3 (el . 4 W "ON"bedeutet, dass alle Daten
und Einstellungen beim Einschalten des
Moduls initialisiert werden.

Wenn die im Display angezeigten Felder beim
Driicken nicht zu reagieren scheinen, kann hier die
Bertihrungsempfindlichkeit kalibriert werden.

1 Driicken Sie der Reihe nach die im Display
angezeigten Positionen.

* \erwenden Sie z.B. den Mini-Klinkenstecker des
Kopfhorers zum Antippen der Gebiete.

* Die Kalibrierung mit einem Finger ist zu ungenaui.

* Dricken Sie nie mit einem zu grof3en Kraftaufwand.

2 Berlhren Sie das Display und Uberprifen Sie, ob
die Kalibrierung funktioniert hat.

3 Driicken Sie [OK], um den Vorgang zu beenden.
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Settings

Verbindung mit einem PC/Mac

©
usB
— [
| / N
— ——
Mikro-USB * Ein USB-Kabel liegt PC/Mac

nicht bei

Unterstiitzte Funktionen:
- USB-Audio (Ausgabe: 8 Kanale/Eingabe: 2 Kanale)

« USB-MIDI In/Out

Unterstiitzte Betriebssysteme:
- Windows 10

« Mac OS 10.13 (High Sierra), 10.14 (Mojave), 10.15 (Catalina)

Anmerkung fiir Windows-PCs:
FUr ein hochwertiges USB-Streaming von 8 Audio-Ausgangskanalen muss der ASIO-Treiber
installiert werden. Wenn Sie den Treiber nicht installieren, unterstitzt das EFNOTE 3/5 nur 2 Ein-
und 2-Ausgangskanadle via USB (Uber WDM).
Der ASIO-Treiber kann von unserer Website heruntergeladen werden (S. 3).

* Die EFNOTE 3/5-Serie unterstitzt den ASIO-Treiber.

* Die Funktion einer USB-Verbindung wird nicht fir alle Konfigurationen gewahrleistet. Bestimmte Rechner erfillen
nicht alle Anforderungen.

* Weitere Hinweise zur Verwendung des Computers und der Software entnehmen Sie bitte den entsprechenden
Bedienungsanleitungen.
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Technische Daten

Trigger-Schnittstelle

Fell/
v v v v v v v v v v v
Schlagflache
Unterstitzte Rand - v 4 v v v - _ _ _
Gebiete Seitenrand - v'*] - - - - - - _ _
Rand - v v v v v v v v v v
Kuppe - - - - - - _ v*) V%3 N

* 1:Verwendet das Side-Rim-Kabel.

* 2:Verwendet da

s Ride Cup-Kabel.

* 3:Verwendet das Tom 4-Kabel. Der Tom 4-Eingang kann wahlweise fir Tom 4 oder Crash 1 Cup verwendet werden.

* 4:\lerwendet da

s Crash 3-Kabel. Der Crash 3-Eingang kann wahlweise fur Crash 3 oder Crash 2 Cup verwendet werden.

Audio-/MIDI-Schnittstelle

- Line-Ausgange (1/2): 2x TS-Klinkenbuchse (+4dBu, unsymmetrisch)
- Kopfhoreranschluss (3/4): Stereo-Miniklinke (320mW + 320mW @320))
Audio « Audio-Eingang: Stereo-Miniklinke (max. +2dBu)
- USB-Audio: 8 Audiokandle (Ausgabe)/2 Audiokanale (Eingabe), Mac/Windows ASIO, USB 2.0
Hi-Speed)
- Bluetooth Audio-Eingang (A2DP)
- USB MIDI In/Out
MIDI « MIDI In/Out (Bluetooth, energiearm/GATT)
- MIDI Out: 5-Pin-DIN
Andere
« Aufldsung: 480 TPON
Recorder « Spuren: 5 (EFNQOTE 3)/15 (EFNOTE 5)
- Fassungsvermogen: £8000 Ereignisse/Spur
- 50 (EFNOTE 3)
Drumkits - 100 (EFNOTE 5)
* Darunter auch vorprogrammierte Drumkits
: « 50 (EFNOTE 3)
User-Instrumente . 128 (EFNOTE 5)
. - 9 Listen
Setlists - 20 Eintrage pro Liste

* Anderungen der technischen Daten ohne vorherige Ankiindigung bleiben vorbehalten.
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